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Beschreibung :

,Construire et utiliser les codes du
language écrit™ :
,.ldentifier des rimes®.
,Reconnaitre et mémoriser des
images (Memory)“
,LSaisir 1'information und mémoriser
I'information
L'¢leve ,préléve et rassemble des
données* et ,enregistre 1'information
dans la mémoire pour pouvoir 1 utiliser

dans une nouvelle situation “

©)

Phonologische Bewusstheit:
- Anhand der Reime sollen
die SchiilerInnen versuchen,
die Bilderpaare finden;

Reime erkennen;

Wortschatzerweiterung;
,D’Kand ,liest“ Biller, erkennt
Ennerscheeder a  Gemeinsam-

keeten (Discrimination visuelle:

Memory)

Die SchiilerInnen sollen anhand dieser Videosequenz, die mit einer kurzen Geschichte anfangt, versuchen das

Phénomen des Reimens kennenzulernen, bzw zu vertiefen. Es wird zuerst eine Geschichte vorgetragen, die

auf 6 Reimpaaren basiert. Die Reimpaare werden mit Bildern, als visuelle Unterstiitzung, parallel zur

Geschichte abgespielt. Nach der Geschichte werden die reimenden Paare der Reihe nach einzeln wiederholt.

AnschlieBend wird jedes Reimpaar individuell vorgestellt, indem zuerst die zwei Bilder einzeln gezeigt

werden und dann als Reimpaar. Darauf wird jedes Reimpaar noch einmal wiederholt, um den SchiilerInnen

das Konzept des ,,Reimes* noch einmal klar darzustellen.

Die erste Aufgabe fiir die SchiilerInnen besteht darin, die benutzten Worter zu wiederholen. Die Bilder werden

abgespielt und die Stimme macht eine Pause, damit die SchiilerInnen den Satz, mit dem fehlenden Wort

erginzen. Die zweite Aufgabe wird im Video vorgestellt, indem zwei Charaktere die Worter zuerst vortragen,

indem sie die Bilder vor sich liegen haben und darauf zeigen. Wenn dann ein Reimpaar gefunden wurde,

erhélt der Spieler dieses Paar. Die Aufgabe kann alleine oder abwechselnd mit einem Gegner erledigt werden,

so wie es im Video zu sehen ist.
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