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Einfihrung :Korper und ihre Eigenschaften
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Espaces et formes : analyser et Die Schiler lernen die
représenter des figures géométriques Eigenschaften der geometrischen
- Reconnaitre, décrire, nommer Korper kennen. Diese missen sie
et classifier des surfaces et des danach voneinander
solides selon leur cotés unterscheiden kdnnen, indem sie
sommets, faces ou arétes. auf ihre Eigenschaften

https://vimeo.com/411605593/0b77f0fb0

zurickgreifen. Aufserdem wird
auch einen Bezug zum Alltag
hergestellt.

Beschreibung :

Die geometrischen Korper (Wirfel, Quader, Kegel, Kugel, Zylinder und Pyramide) werden vorgestellt und
es wird ein Bezug zum Alltag hergestellt. Ihnen werden jeweils zu jedem Korper zwei Bilder gezeigt. Eines
zeigt den geometrischen Kérper im Detail, das Andere zeigt einen Alltagsgegenstand, welche den Schiilern
bekannt ist. Danach werden die Eigenschaften vorgefiihrt. Hier werden die Hauptbegriffe Ecken, Kanten
und Flache erklart. Danach werden die Korper auf diese Eigenschaften untersucht und wir halten bei
jedem Korper fest, wie viele Ecken, Kanten und Flachen vorhanden sind. Des Weiteren, wird auch der
Unterschied zwischen Quader und Wiirfel und zwischen Kegel und Pyramide erlautert, da diese Korper
sich sehr ahnlich sind und am Anfang nur schwer voneinander zu unterscheiden sind. Als Anhang wird ein
Arbeitsblatt hinzugefligt, wo die Schiler die verschiedenen Eigenschaften eintragen sollen. Somit erhalten
sie einen Uberblick tiber die Kérper und ihre Eigenschaften.

. . Arbeitsblatt: Ausfiillen der Eigenschaften der verschiedenen Kérper.
7, WeiterfGhrende In einer weiterfiihrenden Aktivitat kénnen die Wiirfelnetze der
Aktivitaten / verschiedenen Kérper behandelt werden.
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